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1.5. Все участники, имеющие баны на любых игровых платформах (faceit, esea, steam, cevo, esl) 
должны уведомить об этом администрацию/главного судью турнира, для вынесения решения о 
возможности участия в турцире. После начала турнира, решение об участии в турнире забаненньrх игроков 
вьmосится главной судейской коллегией (далее -ГСК). 

1.6. Игроки, которые имели VАС-бан CS:GO/CS2 в течение последних 24 месяцев, не допускаются 
к участшо. Если игрок получает V АС-бан во время турнира, команда дисквалифицируется. 

1.7. Все игроки должны использовать свои официальные никнеймы во время игр. Никнеймы не 
могут содержать оскорбительные и/или нецензурные выражения. 

1.8. Каждый матч проходит между двумя командами по 5 человек. 
1.9. Минимум за 15 минут до времени начала матчей, установленного в расписании, 

тренер/менеджер/капитан команды должен находиться в соответствующем голосовом канале для 
проведения процедуры пик-бана карт. 

1. 1 О. В случае возникновения ситуации, при которой победителя не удалось выявить в основное
время матча (при счете 12: 12), назначаются овертаймы. Овертаймы проходят в формате МRЗ 1 ОК. 

1.11 Если раунд прервался по техническим причинам, то необходимо доиграть раунд, 
воспользовавшись функцией "backup". 

1.12. Если в раунде был нанесен урон, то "backup" не производится. 
1.13. При дисконнекте всех игроков с сервера и невозможности подключения через "backup", 

назначается переигровка на другом сервере. 
1.14. При дисконнекте одного или нескольких игроков из команды, ставится пауза на срок не более 

5-ти минут. В случае невозможности одного или нескольких игроков продолжить игру по независимым от
них причинам, решение о результате матча или переигровке принимается судьей турнира.

1.15. Каждая команда имеет право взять паузу во время матча, при этом капитан в чате указьmает 
причину паузы (тактическая, техническая). Суммарное время тактических пауз не должно превышать 4 
минуты за матч (2 минуты на одну команду). Продолжительность одной тактической паузы - 30 секунд. 

1.16. Игроки вправе останавливать игру только по указанным ниже причинам и должны 
незамедлительно сообщить соперникам причину паузы. К допустимым причинам относятся следующие: 

1.17 .1. Непреднамеренный разрьm соединения; 
1.17.2. Неисправность оборудования или проблема с программным обеспечением (например, 

проблемы с питанием монитора, вьrход из строя периферийных устройств или сбой игры). 
1. 18. Список карт 

Турнира:
-Inferno
-Ancient
-Nuke
-Overpass
-Mirage
-Train
-Dust 2

1.19. Определение Команды, выбирающей, кто первый вычеркивает карту, определяется случайным 
методом. 

1.20. Порядок вычеркивания карт: 
1.20.1. Для системы проведения матчей ВO2: 

-Б-Бан

-П-Пик

Бl (команда 1 убирает карту)
Б2 (команда 2 убирает карту)
Б1 (команда 1 убирает карту)
Б2 (команда 2 убирает карту)
Бl (команда 1 убирает карту)
П2 (команда 2 выбирает карту, на которой начнется матч)
Пl (команда 1 выбирает вторую карту матча)

1.20.2. Для системы проведения матчей ВОЗ: 

-Б-Бан

-П-Пик

- Р - Решающая карта
Бl (команда 1 убирает карту)
Б2 (команда 2 убирает карту)
Пl (команда 1 выбирает карту, на которой начнется матч)
П2 (команда 2 выбирает вторую карту матча)
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